PROPOSTA DE EDUCAGAO EM TEMPO INTEGRAL

1. INTRODUCAO

1.1 - A organizag¢ao do tempo escolar no Brasil

A educagao publica brasileira é caracterizada por possuir uma carga horaria obrigatéria menor
gue a média hordria dos paises desenvolvidos.

Os arts. 23 (Ensino Fundamental e Ensino Médio) e 31 da lei 9394/1996 definem, para o
ensino regular, a obrigatoriedade de cumprimento minimo de 800h em 200 dias para
validacdo de um ano letivo.

Normalmente, as redes de ensino organizam o ano letivo em 800h divididas em 4h didrias.

Existe nesse periodo pds-pandemia uma necessidade de fazer com que a crianga se adapte
novamente ao ambiente escolar, tenha prazer em estar na escola além de ter a oportunidade
se desenvolverem nos conteudos escolares diminuindo cada vez mais a defasagem na
aprendizagem, acolhendo, principalmente aquelas criangas de maior vulnerabilidade social.
Portanto faz-se necessdrio a implantacdao do Tempo Integral de acordo com a PORTARIA N2
1.495, DE 2 DE AGOSTO DE 2023 nessa escola, bem como Lei 14.640 de 31 de julho de 2023.

O Tempo Integral sera organizado da seguinte forma:
a) Planejamento de distribuicdo e alocacdo das matriculas em tempo integral;
b) Planejamento financeiro do uso do recurso conforme art.70 da lei 9394/1996;
c) Diagndstico das escolas onde ocorrerd a expansao de matriculas;
d) Orientacdo curricular para o tempo integral;
e) Organizacao dos quadros dos profissionais que atuarao no tempo integral;
f) Gestdo dos insumos (recursos financeiros) para oferta do tempo integral;
g) Indicacdo da equipe técnica responsavel pelo programa;
h) Acompanhamento e avaliacdo das metas do programa de tempo integral.

A organizagao do tempo escolar, descrita acima, da-se o nome de Ensino Regular.

1.2. Implantacgdo do projeto de tempo integral

Elevar o tempo de permanéncia dos alunos na escola é uma posicao definida pela maioria dos
estudiosos, como condicdo para elevacdo dos indices de proficiéncia da Educacdo Brasileira.

O Plano Municipal de Educacdo — PME, determina em sua meta 6:



“Oferecer educagdo em tempo integral em, no minimo, 50%
(cinquenta por cento) das escolas publicas, de forma a atender,
pelo menos, 25% (vinte e cinco por cento) dos (as) alunos (as) da
educagdo bdsica”. Quanto a referida meta observa-se que esta
sendo vista a questdo para alunos de Educagdo Infantil e Ensino
Fundamental estando esta meta em construgdo continua.

A insercdo do tempo integral deve- se ao fato ndo apenas de atingir a meta supracitada, mas
a idealizacdo na oferta de educacdo de qualidade e exceléncia para os alunos da rede
municipal.

O municipio de Bias Fortes atendeu no ano de 2023 alunos matriculados no Projeto Reforco
Escolar em tempo integral, foi ofertado 24 matriculas que foram distribuidas para os alunos
dos 2°, 3°, 4° e 5° anos do Ensino Fundamental oferecendo reforco em matematica e lingua
portuguesa.

1.3. Conceito de Educagao em Tempo Integral

Para analise e construcdo do conceito de Educacdo em Tempo Integral, no presente projeto,
observam-se as regras adotadas pelo INEP — Instituto Nacional de Pesquisas Educacionais
Anisio Teixeira — para consideracdao de um aluno como “aluno de tempo integral”. Importante
ressaltar que o presente projeto se refere ao Ensino Fundamental, portanto, a ldgica
organizacional e os conceitos de tempo integral sdo aqueles aplicados pelo Inep para o Ensino
Fundamental.

Ocorre que, para distribuicdo do FUNDEB, o Ministério da Educacdo considera as matriculas
informadas no Educacenso. Para alunos que atendam aos requisitos de classificacdo como
Tempo Integral, observa-se o fator de ponderacdo. Como um projeto de tempo integral
requer custos para manutencao, é fundamental que as regras do Inep sejam observadas.

Para o Inep, sera contabilizado como Aluno de Tempo Integral, aquele cuja soma das cargas
horarias das turmas em que é matriculado e frequente (turma regular e turmas

complementares), represente a carga hordria didria minima de 7h, ou 35h semanais. Esses
sdo os parametros utilizados no projeto para composicao da carga hordria de tempo integral.

1. Organizagdo para implementagao do programa

1.1 - Diagnéstico



Por Tempo Integral, compreende-se a soma da carga horaria regular (4h/dia), mais trés horas

das atividades complementares totalizando 7 horas por dia ou 35 horas semanais.

As atividades complementares ndo precisam, necessariamente, acontecer de forma

ininterrupta em relacdo a carga horaria regular. Outros espacos, além da escola, também

podem ser utilizados.

Partindo desses pressupostos, a realizacao de um diagndstico situacional é fundamental. Esse

diagndstico deve considerar:
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1.1.2

1.1.3

— Aspectos legais:

a)

b)

Adequacdo do PPP e do Regimento da Escola, com o registro da oferta
da modalidade Educacdo de Tempo Integral;

Aprovacdo do PPP e do Regimento pela comunidade escolar, conselhos
escolares e Conselho Municipal de Educacdo (e SRE/MG, caso o
municipio pertenca ao Sistema Estadual de Ensino).

— Aspectos infra estruturais:

a)

Verificacdo de condicdes das escolas em relacdo a espacos disponiveis
para desenvolvimento de atividades complementares, assim como
verificacdo de espacos alternativos (quadras escolares, campos de
futebol, CIEL Centro Integrado de Educacdo e Lazer Esportivo,
Bibliotecas, Laboratério de Informatica); que possam ser utilizados
para o desenvolvimento das atividades complementares.

Aspectos pedagdgicos

a)

b)

c)

Elaborar um planejamento conforme a avaliagao diagndstica dos
alunos que hoje necessitam de acompanhamento pedagégico de
ensino de aprendizagem;

Fazer uma pesquisa para entender quais as demandas dos alunos e
comunidade escolar em relacdo as atividades complementares; como
encontraram essa demanda.

Fazer uma pesquisa sobre o quantitativo de alunos e familiares que
pretendam participar do projeto. Organizar esse quantitativo. N3o
precisa falar da pesquisa.

2.2. Organizacdo do quadro de pessoal para gestao do programa dOe Tempo Integral sera
constituido dos seguintes profissionais:
a) Diretor escolar

b)

c)

Coordenador pedagdgico com formacao em Pedagogia;

Professor licenciado em qualquer area de conhecimento, com

habilidades artisticas e jogos pedagdgicos;



d) Outros profissionais.

2.3. Planejamento da Implementagao do projeto

O projeto de Educagdao em Tempo Integral terd como fundamento uma educac¢ao de
qualidade e a garantia de uma base comum curricular obrigatdria e a insercdo das
atividades complementares, possibilitando aos alunos um momento prazeroso, ludico
e de novas aprendizagens.

O projeto de Tempo Integral iniciard na Escola Municipal Juscelino Manso em 2024,
com os alunos dos 4° e 5° anos do Ensino Fundamental, oferecendo 30 vagas,
distribuidas para 15 alunos do 4° e 15 alunos do 5° ano, sendo 6 vagas provenientes
da pactuacao.

2.3.1. Implementagao do projeto

O projeto de Educacdo em Tempo Integral terd por base a garantia de uma base
comum, obrigatdria e a possibilidade de escolha de atividades para matriculas em
outras atividades, por alunos e familiares, assim organizados:

Atividade Atividades complementares
regular
Turma Campos atividade
Pedagdgico Reforco em Lingua Portuguesa
Reforgo em Matematica
Revisdo de objetivos da BNCC

Empreendedorismo | Tecnologia da Informacao

Educagao Financeira

Educagao Ambiental

Portanto, para participar do projeto, um aluno teria que atender aos seguintes
requisitos e critérios socioecondmicos:

a) Estar devidamente matriculado e frequente em uma turma regular;

b) Matricular-se e frequentar duas atividades do campo PEDAGOGICO, conforme
definicdo do Professor Regente

c) Matricular-se e frequentar turmas das demais atividades, de modo a que a soma
da carga hordria regular de um aluno, somada a carga hordria das atividades
complementares em que ele esteja devidamente matriculado e frequente seja de
8h/dia, ou 40h/semanais.



Dos critérios socioecondmicos para posicionamento e matricula dos alunos:

Os pais e, ou responsaveis interessados em matricular os filhos no Tempo Integral

realizardao um processo de solicitagdao de vagas.

sera atribuida, para cada indicador, uma pontua¢cdo. Com base nesta pontuacdo, as
solicitacGes mais bem posicionadas serdo transformadas em matriculas, obedecidas
as vagas disponiveis para cada modalidade (15 vagas para 4° ano e 15 vagas para 5°

ano).

Critérios socioeconomicos

a) Ser a mae arrimo de familia.

b) Ser beneficidrio do “Bolsa Familia”.
10 PONTOS

15 PONTOS
Comprovacgao através de declaragdo emitida pela mae.

Comprovagao através de cartdo do bolsa familia

c) Alunos em situacdo de vulnerabilidade social.

15 PONTOS

Comprovacdo através de declaragdo emitida pelo CRAS (centro de
referéncia da assisténcia social).

d) Alunos com baixo desempenho escolar.

10 PONTOS

Comprovacao através de avaliagao feita pelo(a) professor(a)

2.3.2. Modelo de estrutura curricular Ensino em Tempo Integral

PROJETO REFORCO ESCOLAR
CAMPO DO COMPONENTES Carga Carga horaria
CONHECIMENTO CURRICULARES horaria anual
semanal
Acompanhamento Reforgo de Matematica 4:00h
pedagégico
Reforco de Lingua 4:00h
Portuguesa
Totais 20h 712h

ENSINO REGULAR 2023




Anos Iniciais do Ensino Fundamental de 09 anos - 1° ao 5° ano // 1° e 3° turnos

MATRIZ CURRICULAR - REFERENCIA: 2023

AREAS DO COMPONENTES 12 ANO 22 ANO 32 ANO 42 ANO 52 ANO
CONHECIMENTO CURRICULARES [ ajs | AJA HIA A5 | AJA HIA A5 | AJA HIA A5 | AJA HIA AfS AJA HfA
LINGUA
6 | 240 | 20000 | & 240 | 20000 | & 240 | 20000 | 6 | 240 | 200:00 3 240 | 2000
PORTUGUESA s s
LINGUAGENS ARTE* 1 40 26:40 1 40 26:40 1 40 26:40 1 40 26:40 1 40 26:40
EDUCAGRO Fisica | 2 80 66:40 2 80 6640 | 2 80 66:40 2 80 66:40 2 80 66:40
MATEMATICA MATEMATICA 6 | 240 | 20000 | & 240 | 20000 | & 240 | 20000 | 6 | 240 | 200:00 3 240 | 2000
CIENCIAS DA = - P . 10000 00
NATUREZA CIENCIAS 3 120 | 10000 | 3 120 | 10000 | 3 120 | w000 | 3 | 120 | 10000 3 120 | 100:0
R GEOGRAFIA* 3 120 | 80100 3 120 g:00 | 3 120 0:00 3 | 120 80:00 3 120 0:00
CIENCIAS
HUMANAS ,
HISTORIA 3 120 | 10000 | 3 120 | 10000 | 3 120 | w000 | 3 | 120 | 10000 3 120 | 100:0
ENSINO ENSINO .
RELIGIOSO RELIGIOSO® 1 40 26:40 1 40 26:40 1 40 26:40 1 40 26:40 1 40 26:40
CARGA HORARIA TOTAL 25 | 1000 | soooo | 25 | 1000 | soooo | 25 | 1000 | soooo | 25 | 1000 | moo:oo 25 1000 | 8000
Anos Iniciais do Ensino Fundamental de 09 anos - 1° ao 5° ano // 1° e 3° turnos
AREAS DO COMPONENTES 12 ANO 22 ANO 32 ANO 42 ANO 52 ANO
CONHECIMENTO CURRICULARES [ ajs | A/A HIA A5 | AJA HiA A5 | AJA HIA A5 | AJA HIA AfS AR HfA
LINGUA _ . oo |- )
PORTUGUESA 6 | 240 | 20000 | & 240 | 20000 | & 240 | 20000 | 6 | 240 | 200:00 3 240 | 2000
LINGUAGENS ARTE* 1 a0 26:40 1 a0 26:40 1 a0 26:40 1 a0 36:40 1 0 26:40
EDUCACAO FisICA | 2 a0 66:40 2 a0 66:40 2 a0 66:40 2 a0 66:40 2 0 66:40
MATEMATICA MATEMATICA 6 | 240 | 20000 | & 240 | 20000 | & 240 | 20000 | 6 | 240 | 200:00 3 240 | 2000
CIENCIAS DA = - 10000 . 10000 00
NATUREZA CIENCIAS 3 120 | 10000 | 3 120 | 10000 | 3 120 | w000 | 3 | 120 | 10000 3 120 | 100:0
R GEOGRAFIA* 3 120 | =000 3 120 80:00 3 120 80:00 3 | 120 £0:00 3 120 £0:00
CIENCIAS
HUMANAS ,
HISTORIA 3 120 | 10000 | 3 120 | 10000 | 3 120 | w000 | 3 | 120 | 10000 3 120 | 100:0
ENSIND ENSING
RELIGIOSO RELIGIOSO* 1 40 26:40 1 40 26:40 1 40 26:40 1 40 26:40 1 40 26:40
CARGA HORARIA TOTAL 25 | 1000 | soooo | 25 | 1000 | Boooo | 25 | 1000 | soooo | 25 | 1000 | moo:oo 25 1000 | 8000

ATIVIDADES COMPLEMENTARES




MATRIZ CURRICULAR TEMPO INTEGRAL - REFERENCIA: 2024

Anos Iniciais do Ensino Fundamental de 09 anos -4° e 5° ano // 3° turno

ADOTADA NA ESCOLA MUNICIPAL JUSCELINO MANSO
DA REDE MUNICIPAL DE EDUCAGAO DE BIAS FORTES
AREAS DO COMPONENTES CURRICULARES 4% ANO 5% ANO
CONHECIMENTO cH/s | Afs CH/A a/a | cH/s | Afs CH/A | A/A
REFORGO EM LINGUA ) ] ) _
PORTUGUESA 04:10 o5 125:00 150 | o04:10 o5 125:00 | 150
ACOMPANHAMENTO REFORCO EM MATEMATICA 04:10 o5 125:00 150 | o04:10 o5 125:00 | 150
PEDAGOGICO ¢ : : : :

PRODUCAO LITERARIA * 01:20 02 40:00 60 o01:20 02 40:00 60

FUTEBOL
ESPORTES FUTSAL 05:00 06 150:00 180 | os:00 06 150:00 | 180

VOLEI

BASQUETE
mUSsICA * 00:40 01 20:00 30 00:40 01 20:00 30

&
TEATRO 00:40 01 20:00 30 00:40 01 20:00 30

ARTE
LITERATURA * 00:40 01 20:00 30 00:40 01 20:00 30
OFICINA ARTESANATO 00:50 01 25:00 30 00:50 01 25:00 30
TECNOLOGIA DA INFORMAGAO
EMPREENDEDORISMO EDUCACAO FINANCEIRA 02:30 03 75:00 50 02:30 03 75:00 50
EDUCACAO AMBIENTAL

CARGA HORARIA TOTAL 20:00 25 600:00 750 | 20:00 25 §00:00 | 750

2.3.3. Indica¢ao da equipe responsavel pelo programa tempo integral

NOME

CARGO

Marcilia Viviane de Oliveira Ramos

Diretora

Katia Maria de Oliveira Paula

Supervisora Pedagdgica

Darah laydynna da Silva

Assistente Administrativo Educacional

Maria Suely Ramos da Fonseca

Professor

Neide Néria de Almeida

Professor

Léia Simone de Paula

Auxiliar de Servicos Gerais

3. Planejamento do Cronograma Financeiro

VALOR TOTAL | QUANTITATIVO DIAS LETIVOS DESCRIGCAO DE | CLASSIFICAGAO
DO RECURSO DE ALUNOS INSUMOS DOS RECURSOS
ATENDIDOS
50.796,60 30 200 RS 1.693,22 70% custeio




30% capital

4. Acompanhamento e Avaliagao das Metas de Tempo Integral

OBJETIVOS E RESULTADOS

Lingua Portuguesa - 42 e 5 Ano

e Identificar a funcdo social de textos que

circulam em campos da vida social dos
quais participa cotidianamente (a casa, a
rua, a comunidade, a escola) e nas midias
impressa, de massa e digital,
reconhecendo para que foram produzidos,
onde circulam, quem os produziu e a quem
se destinam;

Estabelecer expectativas em relacdo ao
texto que vai ler (pressuposicoes
antecipadoras dos sentidos, da forma e da
funcdo social do texto), apoiando-se em
seus conhecimentos prévios sobre as
condi¢bes de produgdo e recepgao desse
texto, o género, o suporte e o universo
tematico, bem como sobre saliéncias
textuais, recursos graficos, imagens, dados
da prépria obra (indice, prefacio etc.),
confirmando antecipagdes e inferéncias
realizadas antes e durante a leitura de
textos, checando a adequacdo das
hipdteses realizadas;

Localizar informacGes explicitas em textos;

Identificar o efeito de sentido produzido
pelo uso de recursos expressivos grafico-
visuais em textos multissemioticos;

Inferir o sentido de palavras ou expressdes
desconhecidas em textos, com base no
contexto da frase ou do texto;

Ler e compreender, silenciosamente e, em
seguida, em voz alta, com autonomia e
fluéncia, textos curtos com nivel de
textualidade adequado;




e Selecionar livros da biblioteca e/ou do
cantinho de leitura da sala de aula e/ou
disponiveis em meios digitais para leitura
individual, justificando a escolha e
compartilhando com os colegas sua
opinido, apos a leitura;

e |dentificar a ideia central do texto,
demonstrando compreensao global;

e Utilizar, ao produzir um texto,
conhecimentos linguisticos e gramaticais,
tais como ortografia, regras bdsicas de
concordancia nominal e verbal, pontuacao
(ponto final, ponto de exclamacdo, ponto
de interrogacao, virgulas em
enumeracgbes) e pontuacdo do discurso
direto, quando for o caso;

e Utilizar, ao produzir um texto, recursos de
referenciacdo (por substituicdo lexical ou
por pronomes pessoais, POossessivos e
demonstrativos), vocabulario apropriado
ao género, recursos de coesdo pronominal
(pronomes anaféricos) e articuladores de
relacgbes de sentido (tempo, causa,
oposicdo, conclusdo, comparacdo), com
nivel suficiente de informatividade;

e Organizar o texto em unidades de sentido,
dividindo-o em paragrafos segundo as
normas graficas e de acordo com as
caracteristicas do género textual;

e Expressar-se em situacdes de intercambio
oral com clareza, preocupando-se em ser
compreendido pelo interlocutor e usando
a palavra com tom de voz audivel, boa
articulagdo e ritmo adequado;

e Escutar, com atencao, falas de professores
e colegas, formulando perguntas
pertinentes ao tema e solicitando
esclarecimentos sempre que necessario;

e Atribuir significado a aspectos nao
linguisticos (paralinguisticos) observados
na fala, como direcdo do olhar, riso,
gestos, movimentos da cabeca (de
concordancia ou discordancia), expressdo
corporal, tom de voz;




¢ |dentificar finalidades da interagao oral em
diferentes  contextos = comunicativos
(solicitar informacdes, apresentar
opinides, informar, relatar experiéncias
etc.);

e Identificar géneros do discurso oral,
utilizados em diferentes situagbes e
contextos comunicativos, e suas
caracteristicas linguistico expressivas e
composicionais (conversacdo espontanea,
conversacao telefonica, entrevistas
pessoais, entrevistas no radio ou na TV,
debate, noticidrio de radio e TV, narragao
de jogos esportivos no radio e TV, aula,
debate etc.);

e Memorizar a grafia de palavras de uso
frequente nas quais as relacdes fonema-
grafema sdo irregulares e com h inicial que
nao representa fonema;

e Grafar palavras utilizando regras de
correspondéncia fonema grafema
regulares diretas e contextuais;

e Ler e escrever, corretamente, palavras
com silabas VV e CVV em casos nos quais a
combinacdo VV (ditongo) é reduzida na
lingua oral (ai, ei, ou);

e Identificar em textos e usar na producdo
textual pronomes pessoais, possessivos e
demonstrativos, como recurso coesivo
anaforico;

e Identificar em textos e usar na producdo
textual a concordancia entre substantivo
ou pronome pessoal e verbo
(concordancia verbal);

e Usar acento grafico (agudo ou circunflexo)
em paroxitonas terminadas em -i(s), -1, -r, -
do(s);

e Identificar a fungdo na leitura e usar,
adequadamente, na escrita ponto final, de
interrogacdo, de exclamacgdo, dois-pontos
e travessdao em didlogos (discurso direto),
virgula em enumeracdes e em separacao
de vocativo e de aposto;




Identificar em textos e usar na producao
textual a concordancia entre artigo,
substantivo e adjetivo (concordancia no
grupo nominal);

Construir o sentido de histérias em
quadrinhos e tirinhas, relacionando
imagens e palavras e interpretando
recursos graficos (tipos de baldes, de
letras, onomatopeias);

Ler e compreender, com autonomia,

cartas pessoais de reclamacdo, dentre
outros géneros do campo da vida
cotidiana, de acordo com as convencgoes
do género carta e considerando a situacao
comunicativa e o tema/assunto/finalidade
do texto;

Planejar e produzir, com autonomia, cartas
pessoais de reclamagdo, dentre outros
géneros do campo da vida cotidiana, de
acordo com as convengbes do género
carta e com a estrutura prépria desses
textos (problema, opinido, argumentos),
considerando a situacdao comunicativa e o
tema/assunto/finalidade do texto;

Identificar, em noticias, fatos,
participantes, local e momento/tempo da
ocorréncia do fato noticiado;

Distinguir fatos de opiniGes/sugestdes em
textos (informativos, jornalisticos,
publicitarios etc.);

Opinar e defender ponto de vista sobre
tema polémico relacionado a situagOes
vivenciadas na escola e/ou na
comunidade, utilizando registro formal e
estrutura adequada a argumentacdo,
considerando a situacao comunicativa e o
tema/assunto do texto;

Buscar e selecionar, com o apoio do
professor, informacgdes de interesse sobre




fenbmenos sociais e naturais, em textos
gue circulam em meios impressos ou
digitais;

Ler e compreender textos expositivos de
divulgacdo cientifica para criancas,
considerando a situacdo comunicativa e o
tema/ assunto do texto;

Reconhecer a fungcdao de gréficos,
diagramas e tabelas em textos, como
forma de apresentacdo de dados e
informacdes;

Planejar e produzir textos sobre temas de
interesse, com base em resultados de
observagdes e pesquisas em fontes de
informagdes impressas ou eletrbnicas,
incluindo, quando pertinente, imagens e
graficos ou tabelas simples, considerando
a situacdo comunicativa e o tema/assunto
do texto;

Escutar, com atencdo, apresentacdes de
trabalhos  realizadas por  colegas,
formulando perguntas pertinentes ao
tema e solicitando esclarecimentos
sempre que necessario;

Expor trabalhos ou pesquisas escolares,
em sala de aula, com apoio de recursos
multissemiodticos (imagens, diagrama,
tabelas etc.), orientando-se por roteiro
escrito, planejando o tempo de fala e
adequando a linguagem a situagdo
comunicativa;

Identificar e reproduzir, em seu formato,
tabelas, diagramas e graficos em relatorios
de observacdo e pesquisa, como forma de
apresentacao de dados e informacdes;

Reconhecer que os textos literarios fazem
parte do mundo do imagindrio e
apresentam uma dimensdo ludica, de
encantamento, valorizando-os, em sua
diversidade cultural, como patrimoénio
artistico da humanidade;

Ler e compreender, de forma autébnoma,
textos literdrios de diferentes géneros e




extensdes, inclusive aqueles sem
ilustracbes, estabelecendo preferéncias
por géneros, temas, autores;

Ler e compreender, em colaboragdao com
os colegas e com a ajuda do professor e,
mais tarde, de maneira autbnoma, textos
narrativos de maior porte como contos
(populares, de fadas, acumulativos, de
assombracdo etc.) e cronicas;

Apreciar poemas e outros textos
versificados, observando rimas,
aliteracdes e diferentes modos de divisdo
dos versos, estrofes e refroes e seu efeito
de sentido;

Relacionar texto com ilustragdes e outros
recursos graficos;

Perceber didlogos em textos narrativos,
observando o efeito de sentido de verbos
de enunciagdo e, se for o caso, o uso de
variedades linguisticas no discurso direto;

Identificar func¢bes do texto dramadtico
(escrito para ser encenado) e sua
organizacdao por meio de didlogos entre
personagens e marcadores das falas das
personagens e de cena;

Criar narrativas ficcionais, com certa
autonomia, utilizando detalhes
descritivos, sequéncias de eventos e
imagens apropriadas para sustentar o
sentido do texto, e marcadores de tempo,
espaco e de fala de personagens;

Ler e compreender, com certa autonomia,
narrativas ficcionais que apresentem
cenarios e personagens, observando os
elementos da estrutura narrativa: enredo,
tempo, espaco, personagens, narrador e a
construgao do discurso indireto e discurso
direto;

Ler e compreender, com certa autonomia,
textos em versos, explorando rimas, sons e
jogos de palavras, imagens poéticas
(sentidos figurados) e recursos visuais e
Sonoros;




e Recontar oralmente, com e sem apoio de
imagem, textos literdrios lidos pelo
professor;

e Declamar poemas, com entonagao,
postura e interpretacdao adequadas;

e |dentificar, em narrativas, cenario,
personagem central, conflito gerador,
resolucdo e o ponto de vista com base no
qual histérias sdo narradas, diferenciando
narrativas em primeira e terceira pessoa;

Arte — 42 e 52 Ano

e I|dentificar formas distintas das artes
visuais tradicionais, contemporaneas e
regionais, cultivando a percepc¢ao, o
imagindrio, a capacidade de simbolizar e o
repertdrio imagético;

e Apreciar formas distintas das artes visuais
tradicionais e contemporaneas, cultivando
a percepc¢ao, o imagindrio, a capacidade de
simbolizar e o repertdrio imagético;

e Explorar elementos constitutivos das artes
visuais (ponto, linha, forma, cor, espaco,
movimento etc.);

e Reconhecer as caracteristicas dos
elementos constitutivos das artes visuais
(ponto, linha, forma, cor, espaco,
movimento etc.);

e Distinguir os diversos elementos visuais
experimentando cada um deles a partir de
vivéncias dessa linguagem;

e Reconhecer a influéncia de distintas
matrizes estéticas e culturais das artes
visuais nas manifesta¢Oes artisticas das
culturas locais, regionais, nacionais e
internacionais;

e Analisar a influéncia de distintas matrizes
estéticas e culturais das artes visuais nas
manifestacGes artisticas das culturas
locais, regionais e nacionais;




Realizar experimentagdes com materiais
e/ou meios (tinta, argila, sucata, folhas,
pedras, etc) encontradas no cotidiano;

Experimentar diferentes formas de
expressdo artistica (desenho, pintura,
colagem, qguadrinhos, dobradura,
escultura, modelagem, instalagdo, video,
fotografia etc.), fazendo uso sustentavel
de materiais, instrumentos, recursos e
técnicas convencionais e nao
convencionais;

Refletir sobre a criacdo artistica e o
produto final, analisando e avaliando o
processo;

Dialogar sobre a sua criacdo e as dos
colegas, para alcangar sentidos plurais;

Experimentar formas  distintas de
manifestacbes da danca presentes em
diferentes  contextos, cultivando a
percep¢do, o imagindrio, a capacidade de
simbolizar e o repertdrio corporal;

Apreciar formas distintas de
manifestacbes da danca presentes em
diferentes contextos (regionais, nacionais
e internacionais), cultivando a percepcao,
o imaginario, a capacidade de simbolizar e
o repertorio corporal;

Exercitar elementos que estimulem a
consciéncia corporal individual e coletiva,
estimulando atividades solos e em grupo;
Incentivar a confec¢do de instrumentos
musicais produzidos pelos estudantes,
decorrentes de pesquisas e
experimentacdes sonoras;

Ampliar o repertério musical dos
estudantes através da apreciacdo de
diversos estilos musicais. Essa apreciacao
poderd ser realizada através de som
mecanico, exibicdo de videos e excursdes
a apresentacGes musicais;




Estimular a percepcdo, o imaginario e a
capacidade de simbolizar repertdrios
através de textos e vivéncias teatrais;

Identificar  elementos  basicos da
encenacdo teatral, (Personagem, voz,
corporeidade, espac¢o e narrativa) através
da observacdo dos mesmos elementos na
vida cotidiana;

Experimentar vivéncias Teatrais através de
jogos que estimulem a criatividade, a
percepcdo do espaco, a rapidez de
raciocinio, a concentracdo e etc;

Experimentar o trabalho colaborativo,
coletivo e autoral em improvisacoes
teatrais e processos narrativos criativos
em teatro;

Exercitar a imitacdo e o faz de conta,
ressignificando objetos e fatos e
experimentados e no lugar do outro, ao
compor e encenar acontecimentos
cénicos, por meio de musicas, imagens,
textos ou outros pontos de partida, de
forma intencional e reflexiva;

Utilizar o recurso do teatro de fantoches
para representacdo de acontecimentos
relevantes da comunidade em que a escola
estd inserida. A caracterizacdo dos
fantoches podera ser realizada por toda a
comunidade escolar;

Experimentar brinquedos, brincadeiras,
jogos, dancas, cancdes e histérias de
diferentes matrizes estéticas e culturais;

Explorar materialidade reciclavel
estimulando a criatividade dos individuos
da escola para a producgdo de brinquedos e
jogos didaticos;

Esporte — 42 e 52 Ano
Experimentar e fruir diferentes
brincadeiras e jogos da cultura popular
presentes no contexto comunitario e
regional, valorizando os saberes e
vivéncias produzidos, reproduzidos e




perpetuados nos contextos familiares e
comunitarios;

Registrar, por meio de multiplas
linguagens (corporal, visual, oral e escrita),
as brincadeiras e os jogos populares do
contexto  comunitario e regional,
reconhecendo os elementos constituintes
(materiais, regras, contextos de vivéncias e
fruicdo, etc.) de cada uma destas praticas
corporais;

Colaborar na proposicao de alternativas
para a pratica de brincadeiras e jogos, em
diversos tempos e espacgos, garantindo a
inclusdo e participacdo de todos;

Experimentar e fruir, prezando pela
ludicidade e pelo trabalho coletivo e
cooperativo, esportes de marca e de
precisao;

Reconhecer a importancia da observagao
das normas e das regras dos esportes de
marca e de precisao, trabalhando-as em
contexto experienciais de acordos e
combinados coletivos;

Colaborar na proposicdo e na producdo de
alternativas para a pratica, em tempos e
espacos além das aulas de educacao fisica,
de brincadeiras e jogos, reconhecendo
limites (espaco fisico, materiais,
desempenho corporal dos participantes,
etc.) e construindo possibilidades;

Experimentar e fruir os elementos basicos
constituintes dos diversos tipos de
esportes de campo e taco, rede/parede e
invasao prezando pela inclusdo,
cooperacao e solidariedade;

Reconhecer os conceitos de jogo e esporte
identificando as formas de construcao e
aplicacdo de combinados e regras em cada
uma destas praticas corporais;

Experimentar e fruir esportes de marca,
precisdo, invasao e técnico-combinatodrios,




valorizando o trabalho coletivo e a
cooperacao;

Desenvolver e aplicar estratégias para
solucionar os desafios técnicos e taticos
nos esportes de marca, precisao, invasao e
técnico-combinatorios;

Praticar esportes de marca, precisao,
invasao e técnico-combinatdrios
oferecidos pela escola, utilizando
habilidades técnico-taticas basicas,
reconhecendo e respeitando as regras;

Analisar as transformagdes na organizagdo
e na pratica dos esportes em suas
diferentes manifestagdes (educacional,
rendimento e de participacao),
identificando os sentidos e significados
atribuidos a cada pratica;

Matematica — 42 Ano

Ler, escrever e ordenar niUmeros naturais
até a ordem de centena de milhar;

Ler e escrever numeros romanos até mil
(M);

Mostrar, por decomposi¢cdo e composicao,
gue todo numero natural pode ser escrito
por meio de adi¢des e multiplicagdes por
poténcias de dez, para compreender o
sistema de numeracdo decimal e
desenvolver estratégias de calculo;
Analisar, interpretar e resolver situacoes
problemas com numeros naturais
envolvendo adicao e subtracdo, utilizando
estratégias diversas, como célculo, calculo
mental e algoritmos, além de fazer
estimativas do resultado;

Formular e resolver situacdes problemas
com numeros naturais envolvendo adi¢do
e subtracdo, utilizando estratégias
diversas, como calculo, calculo mental e
algoritmos, além de fazer estimativas do
resultado;




Operar com os numeros naturais: adicao,
subtracdo, multiplicacdo e divisdo. (Com e
sem agrupamento e desagrupamento);

Utilizar as relacdes entre adicdo e
subtracdo, bem como entre multiplicacao
e divisdo, para ampliar as estratégias de
calculo;

Utilizar as propriedades das operacdes
para desenvolver estratégias de célculo;

Interpretar e  resolver  problemas
envolvendo diferentes significados da
multiplicacdo (adicdo de parcelas iguais,
organizagao retangular e
proporcionalidade), utilizando estratégias
diversas, como cdlculo por estimativa,
calculo mental e algoritmos;

Resolver problemas de divisdo cujo divisor
tenha no maximo dois algarismos,
envolvendo os significados de repartigao
equitativa e de medida, utilizando
estratégias diversas, como calculo por
estimativa, calculo mental e algoritmos;

Reconhecer as fra¢cdes unitarias mais
usuais (1/2, 1/3, 1/4, 1/5, 1/10 e 1/100)
como unidades de medida menores do
gue uma unidade, utilizando a reta
numérica como recurso;

Reconhecer que as regras do sistema de
numeracdo decimal podem ser estendidas
para a representacdo decimal de um
numero racional;

Relacionar décimos e centésimos com a
representacdo do sistema monetario
brasileiro;

Identificar e descrever regularidades em
sequéncias numéricas compostas por
multiplos de um numero natural;

Reconhecer, por meio de investigacoes,
gue ha grupos de numeros naturais para os
quais as divisdes por um determinado
numero resultam em restos iguais,
identificando regularidades;




Ler e registrar medidas e intervalos de
tempo em horas, minutos e segundos em
situagOes relacionadas ao seu cotidiano,
como informar os horarios de inicio e
término de realizacdo de uma tarefa e sua
duracdo;

Resolver problemas que envolvam
situacOes de compra e venda e formas de
pagamento, utilizando termos como troco
e desconto, enfatizando o consumo ético,
consciente e responsavel, utilizando o
sistema monetario brasileiro;

Elaborar problemas que envolvam
situagdes de compra e venda e formas de
pagamento, utilizando termos como troco
e desconto, enfatizando o consumo ético,
consciente e responsavel, utilizando o
sistema monetario brasileiro;

Matematica — 52 Ano

Ler, escrever e ordenar niUmeros naturais
até a ordem das centenas de milhdo com
compreensdo das principais caracteristicas
do sistema de numeracao decimal;

Ler, escrever, comparar e ordenar
numeros racionais na forma decimal com
compreensdo das principais caracteristicas
do sistema de numeracdo decimal,
utilizando, como recursos, a composicao e
decomposicdo e a reta numérica;

Identificar e representar fracGes (menores
e maiores que a unidade), associando-as
ao resultado de uma divisao ou a ideia de
parte de um todo, utilizando a reta
numeérica como recurso;

Identificar fracdes equivalentes;

Calcular adicdo e subtracdo de fragGes com
denominadores iguais e diferentes pela
equivaléncia;

Comparar e ordenar numeros racionais
positivos (representacbes fracionaria e




decimal), relacionando-os a pontos na reta
numeérica;

Reconhecer o uso da porcentagem no
contexto diario;

Representar simbolicamente a
porcentagem;

Efetuar cdlculo simples de porcentagens;

Interpretar representagdes graficas
simples de porcentagens;

Calcular adicdo e subtracdo de numeros
racionais na forma decimal, por meio de
estratégias  pessoais e  algoritmos
convencionais;

Resolver problemas de adicdo e subtracao
com numeros nhaturais e com numeros
racionais, cuja representacdo decimal seja
finita, utilizando estratégias diversas,
como calculo por estimativa, cdlculo
mental e algoritmos;

Elaborar problemas de adicdo e subtracao
com numeros naturais e com numeros
racionais, cuja representacdo decimal seja
finita, utilizando estratégias diversas,
como calculo por estimativa, calculo
mental e algoritmos;

Calcular multiplicagdo e divisao de
numeros racionais na forma decimal por
numeros inteiros, por meio de estratégias
pessoais e algoritmos convencionais;

Resolver problemas de multiplicagdo e
divisdo com numeros naturais e com
numeros racionais cuja representacao
decimal é finita (com multiplicador natural
e divisor natural e diferente de zero),
utilizando estratégias diversas, como
calculo por estimativa, calculo mental e
algoritmos;

Elaborar problemas de multiplicagdao e
divisdo com numeros naturais e com
numeros racionais cuja representacao
decimal é finita (com multiplicador natural




e divisor natural e diferente de zero),
utilizando estratégias diversas, como
calculo por estimativa, calculo mental e
algoritmos;

Resolver problemas envolvendo a partilha
de uma quantidade em duas partes
desiguais, tais como dividir uma
guantidade em duas partes, de modo que
uma seja o dobro da outra, com
compreensao da ideia de razao entre as
partes e delas com o todo;

Utilizar e compreender diferentes
representagdes para a localizagdo de
objetos no plano, como mapas, células em
planilhas eletrbnicas e coordenadas
geograficas, a fim de desenvolver as
primeiras noc¢des de coordenadas
cartesianas;

Resolver problemas envolvendo medidas
das grandezas comprimento, drea, massa,
tempo, temperatura e capacidade,
recorrendo a transformacbes entre as
unidades mais usuais em contextos
socioculturais;

Ler e |Interpretar dados estatisticos
apresentados em textos, tabelas e gréficos
(colunas ou linhas), referentes a outras
areas do conhecimento ou a outros
contextos, como saude e transito, e
produzir textos com o objetivo de
sintetizar conclusoes;

EMPREENDEDORISMO - 42 e 52 Ano

Formar estudantes com conhecimentos,
habilidades e atitudes empreendedoras
capazes de transformar ideias em solucdes
inovadoras, que poderdo gerar beneficios
e prosperidade para si e para sociedade,
de modo a decidir sobre o futuro
profissional e da localidade em que estd
inserido;

Pesquisar sobre empreendedorismo;




Compreender conceitos de
empreendedorismo e sua importancia;

Identificar carreiras profissionais;

Desenvolver atitudes, habilidades e
comportamentos empreendedores;

Identificar e reconhecer potencialidades e
limitacGes pessoais (autoconhecimento);

Despertar sonhos e desenhar visdao de
futuro pessoal (autoprojecdo);

Desenvolver a capacidade de arriscar e de
se adaptar frente a novos desafios (auto
confianca);

Descobrir alternativas para enfrentar os
desafios do mundo contemporaneo;

Perceber o seu entorno, identificar
problemas e propor solucdes criativas e
inovadoras;

Reconhecer as tendéncias de mercado e
novas profissbes que surgem na
sociedade;

Predispor-se ao trabalho em equipe para
alcancar um objetivo comum;

Desenvolver a capacidade de comunicagao
e de negociacgao;

Desenvolver uma compreensdo integrada
do meio ambiente em suas multiplas e
complexas relagdes, envolvendo aspectos
ecoldgicos, psicoldgicos, legais, politicos,
sociais, econdmicos, cientificos, culturais e
éticos;

Fortalecer uma consciéncia critica sobre a
problematica ambiental e social;

Incentivar a participagdao individual e
coletiva, permanente e responsavel, na
preservacao do equilibrio do meio
ambiente, entendendo-se a defesa da
qualidade ambiental como um valor
inseparavel do exercicio da cidadania;




e Criar condicOes objetivas para a crianca ter
a oportunidade de desenvolver a
sensibilidade, a criatividade, a ludicidade e
a liberdade de expressdo (p. ex., arte com
folhas de arvores, estruturacdo de uma
caixa de areia ou de um mural de pintura
livre);

e Estimular o consumo consciente ao propor
atividades que envolvam a reutilizacdo e a
troca de brinquedos, o desperdicio de
alimentos, o reaproveitamento da agua;

e Estimular o desenvolvimento de trabalhos
com arte-educagao ambiental;

e Estimulo a imaginagcdo, desenvolvimento
de valores e valorizacdo do meio ambiente
por meio da leitura e interpretacdo de
histdrias relacionadas ao meio ambiente, a
fauna e flora;

e Promover a interagao com outras criangas
por meio de atividades ludicas como o
piquenique coletivo e a corrida do saco,
entre outras inumeras possibilidades;

e Promover brincadeiras que estimulem a
percepcdo e a sensibilidade (Trilha da Vida,
Jardim dos Cheiros, Caminho Sensorial);

e Promover vivéncias intergeracionais;

e Promover vivéncias com elementos da
natureza: terra, fogo, agua e ar;

e Promover, por meio de atividades Iudicas
e brincadeiras, o despertar da crianca para
a importancia dos recursos naturais para a
nossa vida e para a vida das outras formas
de vida (construcdo de observatérios do
bioma que se situem no entorno da escola
(mangues, arroios, rios, matas;

e Programar  passeios coletivos em
ambientes livres;

e Desenvolver oportunidades de
sensibilizacdo para o tema da producgdo e
do consumo consciente e sustentavel;




e Propor atividades que viabilizem tornar o
lugar onde se vive em espaco de
aprendizado: conhecer o ambiente natural
e social, o sistema politico e econémico,
compreender as artes e a cultura do lugar;

COMO PODEMOS MEDIR ESSE
RESULTADO?

Avaliagao continua
Avaliac¢do inicial, mediana e final

UNIDADE DE MEDIDA DO
RESULTADO

META NUMERICA %

DATA LIMITE PARA
ALCANCE DA META

Porcentagem

100%
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